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Algorithme : 
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EXERCICE 2 (4 points) 

program dc2; 

uses wincrt; 

var     a,k:integer; 

 ch:string; 

Begin 

         writeln(' entrer une chaîne '); 

         readln(ch); 

         delete(ch,2,1); 

         k := length(ch); 

         a := 3; 

        While(a > 0) 
                   Begin 

k:=k+1; 

                      a:=a-1; 

                   End; 

          writeln('  k= ', k); 

          writeln('  a= ' , a); 

End. 

 

Question1 : Faire le tournage à la main du 

programme pour ch= "Pascal" : 

K          

A          

 

 

Question2 : Faire le tournage à la main du 

programme pour ch="Algorithme" : 

K          

A          

 




