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Un nombre complexe z est entierement deti

ni par ses parties reelle a et imaginaire b

z=atib

1) Declarez en algorithmique puis en Pascal le type COMPLEXE
2) Ecrivez une procedure calcul_complexe qui permet de saisir deux nombres
complexes z1 et z2 puis calcul et atfiche leurs somme et produit.

L 'affichage doit étre de la forme a+
i

ib
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Soit la structure Personne constituee par le
numero de télephone (chaine de 10 caracter
(entier non signe)

nom (chaine de 30 caracteres maximum), le
es maximum ). le numero de carte bancaire

On veut ecrire un programme nomme PERSONNEL qui permet de -

- creer et remplir un fichier dont le nom physique est "C:\PERSO.DAT " qui contient
les informations sur le personnel d'une entreprise. La tin de la saisie est possible s1
nous repondons N (Non) a la question "continuer (O/N) 7"

- Afficher le contenu du fichier.
- Ajouter une personne a la fin du fichier

Questions :

1) Donnez une analyse du programme

2) Analysez les modules envisagés.

principal.

3) Déduire les algorithmes correspondants.
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Questions :

1- Donner la specification du probleme. (6 pts)
2- Donner le tableau de déclaration des objets. (2 pts)
3- Déduure I'algonthme correspondant au probleme. (4 pts )
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1. Spécification du probléme : (6 pts)[]

2. Tableau de déclaration des objets : (2 pts)

Objet Type / Nature Role

3. Algorithme : (4 pts)

Page 2



